Allumette malicieuse

Dick joue avec des allumettes (déja utilisées),

voici ce qu’il a écrit :

( 3 - I 3)

Il suffit de déplacer une allumette pour que ce Qisk a
écrit soit vrai !

A toi de jouer...

Quelle allumette faul déplacer?

Bareme CE2=»10 points CM1=»5 points CM2=»5 points
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